


TAIGI - PIRMYN!

@ ARKLYS PASISKUNDE, KAD PERSALO IR SERGA.

N RASK ZAIDIMO LAUKE AUGALUS, KURIE GYDO
PERSALIMO LIGAS. KIEK AUGALY RADAI IR
PAVADINAI, TIEK ZINGSNIY ZENK PIRMYN.

K ARKLYS PARODE TAU SUZEISTA KOJA. RASK
AUGALUS, KURIE TINKA ZAIZDOMS IR KAULY

LUZIAMS GYDYTI. KIEK AUGALY RADAI IR

PAVADINAI, TIEK ZINGSNIY ZENK PIRMYN.
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ARKLYS PASIGUODE, KAD JAM SILPNA IR LIUDNA.
RASK AUGALUS, KURIE TURI DAUG VITAMINY

IR SUTEIKIA JEGU. KIEK AUGALY RADAI IR
PAVADINAI, TIEK ZINGSNIY ZENK PIRMYN.

K NEGRAZIAI PASIELGEI — PASISAIPEI IS VARGSO
“ ARKLELIO. GRJZK ANT 4 KUPSTO.

@ PAMELZEI KARVUTE IR PAKASEI JAI TARPURAG].
. §OK ANT 18 KUPSTO.

@ NEPAMELZEI KARVUTES. GRIZK ANT 13 KUPSTO.

PRIRINKAI MALKU IR PAKURENAI KROSN].
=

KELIAUK ANT 24 KUPSTO.




MAZOJI ENCIKLOPEDIJA

Pasakos zodynélis

VELNIAS

Pozemio karalysteés ir
véliy valdovas. Pagrindiné
jo pareiga - globoti
darbscius, dorus Zmones,
bausti skriaudéjus,
gobsuolius, piktadarius.
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KUJIS DUONKEPE

Didelis, sunkus jrankis, kuriuo Krosnis duonai ir pyragams
kalvis kala metala. kepti.

KARVE MELZTUVE
Stambus naminis gyvulys, kuris Kibiras pienui melzti.
turi ragus ir duoda pieno.
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Tévams ir kitiems ugdytojams

Pasaka ir pagal jg sukurtas zaidimas skiriami 5-8 mety amziaus vaiky socialinei,
komunikavimo, pazinimo, sveikatos kompetencijoms ugdyti ir ekologiniy nuostaty
pradmenims formuoti.

Ugdomosios priemonés struktura:

. lietuviy liaudies pasaka ELENELE;

. iliustruota MAZOJI ENCIKLOPEDIJA, kuri apima pasakos Zodynélj ir mokomaja
medziagg, skirtag gamtos objektams, gyvinams ir augalams pazinti;

« pasakos zaidimo laukas;

. Zzaidimo taisyklés;

- metodiniai patarimai tévams ir kitiems ugdytojams.

Ugdomaoiji priemoné tinkama visuminiam vaiko ugdymui. ZaidZiant lavéja vaiko kalba.
Klausydamas pasakos jis plecia savo zodyng, o skaitydamas zaidimo taisykles ir mazaja
enciklopedijag tobulina skaitymo jgudzius. Keliaudamas zaidimo lauku prisimena skaicius
ir mokosi skaiciuoti, jgyja ziniy apie senoveés lietuviy tikéjima ir buitj, geriau pazjsta
gamtag, intuityviai pajunta zmogaus ir gamtos rysj. Kartu su ugdytoju aptardamas ir
vertindamas pasakos veikéjy poelgius vaikas ugdosi vertybes ir nuostatas.

Ugdomaja priemone sialoma naudoti tokiu nuoseklumu:

« panagrinéti ir aptarti mazaja enciklopedija, pateikti vaikams papildomos jdomios
informacijos apie daiktus, augalus ir gyvunus;

. garsiai perskaityti pasaka; supazindinti vaikus su reciau dabartinéje kalboje
vartojamuy, bet pasakoje sutinkamy zodziy reikSmémis;

. aptarti pasakos veikéjus ir jy savybes, veiksmo vieta, gyvuliy nauda, daikty paskirtj;
patyrinéti, kas pavaizduota zaidimo lauke;

- iSsiaiskinti zaidimo taisykles.

Vienu metu gali Zaisti 1-4 vaikai. Zaidimui reikia jprasto kauliuko, tac¢iau galima i$siversti
ir su keliomis monetomis (skai¢iuojama, kiek tasky iskrito). Vietoj zaidimo figaréliy tinka
bet koks mazas zaisliukas, nedidelis daiktelis ar akmenélis (ant jo vaikai gali uzrasyti savo
varda ar pirma vardo raide, nupiesti save). Padékite kiekvienam vaikui iSsirinkti maza
zaisliukg, su kuriuo jis norety leistis j kuping nuotykiy kelione.

Zaidimas prasideda prie naslaités Elenélés namy. I ¢ia takas veda per stebuklinga
lauka. Keliaudami zaidéjai sutinka pasakos veikéjus, atranda nauja, dar nepazinta
pasaulj, supranta, kokiy asmens savybiy ir ziniy reikia norint pasiekti tiksla. Jsitikina, kaip
svarbu atsakingai rinktis draugus, gebéti objektyviai vertinti jy poelgius. Zaisdami vaikai
mokosi atsirinkti tikrgsias vertybes, jsitikina, kad zmogy labiausiai puosia darbStumas,
draugiskumas, geranoriskumas. Kaskart, sustoje ant zaliu skaic¢iumi pazyméto kelmo,
zaidéjai patenka j naslaités Elenélés draugijg ir kartu su ja daro gerus darbus. Tarkime,
uzsoke ant 6 ar 7 kelmo, jie gydo sergant;j arklj. Tam zaidimo lauke reikia rasti kuo
daugiau vaistazoliy. Pateke ant 14 kelmo - melzia karvute, ant 20 — kursto krosnj. Uz
jautruma ir gera Sirdj zaidéjai gauna dovany ir sulaukia pagalbos kelionéje.

Sustoje ant raudonu skai¢iumi pazymeéto kelmo vaikai turi prisiminti tingine Mare, jos
savanaudiskuma, abejinguma kito nelaimei. Marés draugija sukelia daug nemalonumy
ir apsunkina kelione - tenka ir kelis zingsnius atgal grjzti, ir vieng ar du éjimus praleisti.

Suprate zaidimo taisykles vaikai gali zaisti vieni.
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