ZAIDIMAI SU RAIDZIY KORTELEMIS

)
L TAPK AKTORIUMI

Zaidima gali Zaisti du ir daugiau Zaidéjy. Kortelés
sumaiSomos ir sudedamos | krivele. Pirmas
Zaidéjas istraukia kortele, judesiais ir mimika (be
garso) parodo, kas pavaizduota korteléje. Kiti
Zaidéjai spéja. Tas, kuris teisingai atspéja, pasiima
kortele. Jeigu nei vienas Zaidéjas neatspéja,
kortelé dedama j krivelés apacig. Tada kortele
traukia kitas zaidéjas. ZaidZiama tol, kol nelieka
korteliy. Laimi daugiausia korteliy surinkes
Zaidéjas.

Zaidima gali Zaisti du ir daugiau Zaidéjy. Kortelés
(Siame Zaidime vadinamos . plytomis”) sumaiSomos
ir sudedamos | kriuvele. Kiekvienas zaidéjas gauna
po 1-3 korteles (jeigu statomas vieno auksto
namas, gauna 1 kortele, jeigu dviejy — 2 korteles,
jeigu trijy - 3 korteles). Kortelé (kortelés)
padedama paveiksléliu j virSy. Pirmas Zaidéjas
iStraukia pirma . plytg” (kortele) su raide ir apzidri
paveikslélius su ZodZiais. Jeigu nors viename
7odyje yra tokia raidé, ,stato nama”, t. y. sudeda
7odj. Jeigu néra, deda atgal j kravele. ZaidZiama
tol, kol zaidéjai pasistato namus, t. y. sudeda zodj|.
Laimi tas, kuris pirmas pastato Zodziy nama.

e
L TAPK MUZIKANTU

Zaidima gali 7aisti du ir daugiau Zaidéjy. Zaidimui
reikés korteliy su raidémis (su balsémis - geltonu
krastu, su priebalsémis - Zaliu krastu) ir ritmisko
muzikinio fono (nebdatinai). Kortelés sumaiSomos
ir sudedamos | kravele. 2aidéjai paeiliui traukia
korteles ir taria garsa: jeigu kortelé geltonu krastu,
dainuoja arba ritmiSkai taria taa-taa, jeigu zaliu -
dainuoja arba ritmiskai taria ti-ti-ti-ti. Zaid7iama
tol, kol pavyksta sukurti ritmiskg muzika i$ garsy.
Jeigu Zaidéjy maziau, traukiamos kitos kortelés ir
dainuojama toliau. Laimi visi.
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& 57 7AIDIMAS ~KAS, KUR, KADA, KA VEIKE?”
Zaidima gali Zaisti du ir daugiau 7aidéjy. Kortelés
sumaiSomos ir sudedamos | kravele. Pirmas
Zaidéjas istraukia kortele su paveiksléliu ir
sugalvoja sakinj pagal klausimus: ,Kas2¢”, ,Kure”,
.Kada?”, .Ka veiké?” Zaidéjai korteles traukia
paeiliui. Jeigu Zaidéjas sugalvoja sakinj, pasiima
kortele, jeigu ne - padeda kortele j kravelés
apacia. ZaidZiama tol, kol nelieka korteliy. Laimi
daugiausia korteliy surinkes Zaidéjas.
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Kdrybine uzduotj gali atlikti du ir daugiau Zaidéjy.
Pirmiausia iSsirenkamos kortelés su paveiksléliais
(kiekis neribojamas) ir kuriama pasaka. Pasaka gali
kurti visi kartu arba kiekvienas atskirai. Sukurta
pasaka sekama visiems Zaidéjams.
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@ RAIDZIY GYVATELE

Zaidimo tikslas - kuo greiCiau sudéti abécéle.
Zaidima gali Zaisti du Zaidéjai arba dvi komandos.
Kortelés sumaiSomos ir sudedamos j krivele.
Pirmas zaidéjas iStraukia kortele su raide ir
pasideda prie$§ save. Tada traukia kitas Zaidéjas.
Jeigu iStraukia tg pacig raide, deda kortele j
korteliy kruvelés apacia.

Palenktyniaukite ir sudékite visg raidzZiy abécéle.
Laimi Zaidéjas, pirmas sudéjes raidziy gyvatéle.
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ZODZIY LENKTYNES

Zaidimo tikslas - surinkti kuo daugiau taskuy.
Zod7iy lenktynes gali 7aisti 1-4 7aidéjai. Zaidimui
reikia zaidimo lentos Nr. 2 su spalvotais langeliais.
Zodziai pradedami délioti nuo lentos vidurio
(pirmas Zodis dedamas per vidurj horizontaliai arba
vertikaliai, tik ne jstriZai). Kortelés sumaisomos ir
sudedamos | kriivele. Zaidéjai gauna po 6 raidziy
korteles ir po kiekvieno éjimo jy pasiima tiek, kad
vél turéty 6 korteles. Zaidima pradeda jauniausias
Zaidéjas - pirmu é&jimu i$ turimy korteliy bando
sudéti Zodj. Jeigu neturi reikiamos raidés, ima
kortele i kravelés. O jeigu ir tos raidés nepakanka,
Zaidima tesia kitas Zaidéjas. Jis prie sudaryto
ZodZio prideda raidziy, sudarydamas kita Zodj,
arba pasirinkes vietg sudeda naujg Zodj. ZaidZiama
tol, kol sudedami visi galimi ZodZiai. Sudéjes Zodj
Zaidéjas pasiima atitinkamy spalvy Zetonélius ir
padeda juos ant Soniniy takeliy. Uzdengus raudong
langelj, paimamas raudonas Zetonélis (3 taskai),
uzdengus mélyng - mélynas Zetonélis (2 taskai),

o geltong - geltonas Zetonélis (1 taskas). Laimi
Zaidéjas, surinkes daugiausia tasky.

1variantas. ZaidZiama tol, kol visa Zaidimo lenta
bus su ZodzZiais, tada suskaiCiuojami Zetonéliy
taskai.

2 variantas. ZaidZiama tol, kol Zzaidimo lentos
Soniniai takeliai bus uzdengti zetonéliais ir
suskaiciuoti taskai. Kai visa lenta uzdengiama
raidZiy kortelémis, jos nurenkamos ir sudaromi
kiti Zodziai.
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57 KLAUSYKIS PASAKOS IR ZAISK RAIDIADA!
Zaidima ~Raidiada” gali Zaisti 2-4 7aidéjai. Jie j langelius turi sudéti (vertikaliai ir horizontaliai) raidZiy

korteles taip, kad susidaryty ZodZiai. Zaidimo tikslas - sudéti kuo daugiau ZodZiy. Zaidimui reikés Zaidimy
lentos Nr. 1, raidziy korteliy (jas rasite knygeléje) ir veikéjy - Luko ir Léjos - figlréliy. I1$sikirpkite korteles
ir veikéjy figlréles, pasiruoskite zaidimy lenta. Paklausykite pasakos ir padékite Lokei Létapédei rasti patj
geriausig sprendima. Tekste rasite paryskintus ZodZius — uZuominas. Juos pabandykite sudéti Zaidimy
lentoje (Zr. raidiados pavyzdj).

STEBUKLINGAME MISKE

ATPLESE VOKA VAIKAI RADO PELES
PRASYMA KUO SKUBIAU ATVYKTI | MISKA:

JUK TAIP SMAGU DARYTI GERUS DARBUS IR PADETI KITIEMS.

KARTA LUKAS IR LEJA GAVO LAISKA.

TIESIAI | MISKA.

VAIKAI NIEKO NELAUKDAMI ISTRAUKE PLUNKSNA IS VOKO IR AKIMIRKSNIU ATSIDURE MISKE.

- O KAIP MES RASIME PELE?2 - SUNERIMO LEJA.
- ANT VOKO BUVO ADRESAS:

TEISEJA LOKE LETAPEDE. MISKAS. PEDA 1.

LUKAS IR LEJA APSIDAIRE IR NETOLIESE PAMATE TEISEJOS OLA. NUEJO TIESIAI LINK JOS.

KUR BUVUS, KUR NEBUVUS, IS PO LAPO ISLINDO PELE IR ISKART EME GUOSTIS:

- PADEKITE! PELEDA IR LAPE NEDUODA RAMYBES, NUOLAT KALBA NETIESA APIE MANE VISIEMS
MISKO GYVENTOJAMS. VIENA DIENA MANE APKALTINO, KAD AS, MAZA PELYTE, | UPEL| PRIMECIAU
AKMENU IR J] UZTVENKIAU. VAKAR SAKE, KAD ISPESIOJAU MIEGANCIAI PELEDAI UODEGOS
PLUNKSNAS IR PASIDARIAU VEDUOKLE. O SIANDIEN TEIGIA, KAD SURINKAU VISUS MISKO GRYBUS

IR PASLEPIAU SAVO OLOJE. NEGALIU RAMIAI GYVENTI. UZTARKITE PAS TEISEJA LOKE.

LUKAS IR LEJA VISKA NUPASAKOJO TEISEJAL. O S| TARE:

- TIKIU JUMIS. TAIP, PELEDA IR LAPE NETIESA KALBA. REIKIA JAS PAMOKYTI GERUS DARBUS
DARYTI. VAIKAI, PATARKITE MAN, KOKIA UZDUOT| SKIRTI PELEDAI IR LAPEI:

1 SKAITYTI PASAKAS MISKO GYVENTOJAMS.
2 SUSIDRAUGAUTI SU PELE IR SUDELIOTI RAIDIADA.

3 PRIRINKTI MISKE UOGY, GRYBY IR PADOVANOTI MISKO GYVENTOJAMS.

4 SUGALVOKITE PATYS.

LUKAI IR LEJA, PADEKITE MAN! APGINKITE MANE NUO
LAPES IR PELEDOS. JOS KALTINA MANE NEBUTAIS DALYKAIS.
VOKE RASITE PLUNKSNA, KURI JUS NUSKRAIDINS

PELE

- KAIP JUS NUSPRESITE, TAIP IR BUS, - TARE TEISEJA. - IR NUO SIOL VISI GYVENSIME DRAUGISKAI.

PELE PADEKOJO VISIEMS IR TARE:

- VAIKAI, KAl NORESITE GR|ZTI NAMO, |DEKITE PLUNKSNA | VOKA IR AKIMIRKSNIU ATSIDURSITE NAMIE.
LUKAS IR LEJA ATSISVEIKINO IR GR|ZO NAMO. NEZINIA, KOKIE NUOTYKIAI JY DAR LAUKIA.
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SUKURK SAVO PASAKA!

Sudéjes naujg raidiada sukurk savo
pasaka. Lukas ir Léja tau padés
stebuklingai nukeliauti | paslaptinga
salj ir atlikti uzduotj.



ZAIDIMU KNYGA

ZAIDIMYU KNYGA SKIRIAMA KIEKVIENAM,
KURIS NORI SUSIDRAUGAUTI SU RAIDEMIS,
ZAISTI IR KURTI PASAKAS, ISMOKTI SKAITYTI
IR DELIOTI RAIDIADAS.

LENKIMO
LINIJA

ISIMK FIGURELES IR SKRITULIUS.
SUKLIJUOK PAGAL PAVYZD].

LENKIMO
LINIJA
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RAIDZIY KORTELES

l KATE IlKAMUOLYS lKALIAUSE Il KISKIS I

J

l LAPE Il LAPAS Il LOKE Il LASAS I




