
Dabar susipazinkime su sachmatq f iguromis - t a i Kara l ius , Valdove, 
Bokstas, Rikis, Zirgas i r Pestininkas. 

Karalius - pat i svarbiausia armijos figura. Jis pastebimiausias i r reiksmin-
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giausias. Jei karalius zuva, zaidimas (partija) pralaimetas(a). Sachmatq figu-
ras ne visada ^manoma nupiesti naturalaus dydzio, todel sachmatininkai 
sugalvojo figuras pavaizduoti simboliais. 
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Karaliaus figura sachmatininkq uzrasuose s u t r u m p i n t a i zymima didzi^ja 
raide „K", o diagramose, t . y. sachmatq lentos schemose, -

Antrasis Sachmatq karalystes asmuo - valdove. Tai pat i stipriausia i r val-
dingiausia figura. Valdovei a t v i r i visi kel iai . J i zymima didzi^ja raide „V", o 
diagramose -

Sachmatq bokstas panasus \^ bokstelj. Bokstai stovi sachmati^ lentos 
kampuose i r yra panasus \^ juosiancios sienos sargybinius bokstelius. 
Bokstas zymimas didzi^ja raide „B", o sachmatq diagramose -i n 

Rikis - tars i pasiuntinys, stovintis greta karaliaus i r valdoves, uzrasuose 
j is zymimas didzi^ja raide „R", o diagramos figurelemis -
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Sachmatq zirgas labai panasus \. Zirgas - ypatinga figura. J i ne eina, 
0 „suoliuoja", tad nieko k i t a is jos i r nesit ikima. Zirgas zymimas didzi^ja 
raide „Z", o diagramos figurelemis - ^ >v 

Maziausia i r silpniausia f igura - pestininkas. Tokiq, visai vienodq, kiek-
vienoje armijoje yra net po astuonis. Pestininkai raidemis uzrasuose nezymi-
m i , 0 diagramose - # o 
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